
L’objectif de mon programme est de permettre à l’utilisateur de reproduire l’effet du changement de perspective sans déplacer la caméra.  Comme la caméra est toujours fixe, c’est la figure elle-même qui va se modifier à l’aide de formules vectorielles.  Nous allons donc simuler le déplacement de la caméra à l’aide de la variable clock.

Possibilités du programme
· Tout d’abord, il serait possible d’observer les différentes perspectives de d’autres objets géométriques à deux dimensions.  En effet, il faudrait simplement redéfinir les points décrivant les sommets de la figure et d’ajuster les vecteurs reliant l’emplacement de la caméra et chacun des sommets.  Il serait donc possible d’ajuster le programme afin de visualiser l’effet du changement de perspective pour d’autres figures à deux dimensions.  Nous pourrions même observé ce phénomène pour les figures à trois dimensions, mais les ajustements seraient plus considérables.

· L’utilisateur peut modifier la valeur du paramètre d afin d’accentuer ou de réduire l’effet de zoom.

· Visionner les films Quick Time afin d’observer les différences au niveau de la mesure des angles intérieurs et des mesures des segments.  Tout ce travail peut s’effectuer en incorporant des éléments de la perception visuelle, comme par exemple que la vue de l’humain est différente lorsqu’il est privé de l’usage de l’un de ses yeux.

· Pour être en mesure de modifier ce programme, l’utilisateur doit  maîtriser le langage du logiciel Pov-Ray ainsi que le calcul vectoriel. 
