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Le but du projet 

Le but est de réaliser un programme qui simule l’expérience de lancer l’aiguille de Buffon, de calculer la probabilité expérimentale de chevauchement de l’aiguille avec une rainure et d’estimer la valeur de π à l’aide de la probabilité calculée.  

Comment fonctionne le programme
Il simule le lancement  d’aiguille dont la longueur est plus petite que la distance qui        sépare  deux rainures du parquet. Les aiguilles  qui coupent une rainure quelconque sont colorées en bleu ciel  et les autres sont colorées en noir. Si le programme réalise par exemple le lancement de 3000 aiguilles, c est comme si on a réaliser l’expérience de lancement d’une aiguille 3000 fois donc ce  programme comptabilise les aiguilles chevauchantes et les aiguilles qui ne sont pas chevauchante, et  calcule le rapport entre les deux, permet ainsi de calculer la probabilité expérimentale pour que l’aiguille coupe une rainure et tirer par la suite une valeur approchée de  π.

1) Commencer la simulation en appuyant sur le bouton (Simulation). 

2) Si vous voulez avoir les valeurs calculées à un instant donné un instant donné alors appuyer sur le bouton (Interrompre).

3) Quand on interrompe la simulation on peut relancer une nouvelle simulation, continuer la simulation en cours ou quitter.

  Forces  du programme
· Programme facile à utiliser et il est représentatif du problème posé

· A tout instant, on peut avoir  la probabilité expérimentale et l’estimation de π  en fonction du nombre de fois de lancement de l’aiguille.

· Il offre une visualisation de la variation de l’estimation de  π i

  Faiblesses du programme

· Méthode lourde (plus de 10000 aiguilles pour avoir une estimation proche de 3.14).

· Elle n est pas très efficace (dépend d’un générateur de nombres de hasard programmé).

· Le nombre de chiffres décimaux du nombre π estimé est limité par le langage de programmation utilisé.
Suggestion d’une activité
Activité : Pour des étudiants du CGEP

                - poser le problème de l’aiguille de Buffon

                -étudier son aspect mathématique.

                -proposer la simulation comme moyen de calculer la probabilité expérimentale de chevauchement de l’aiguille  avec une rainure.

 -amener l’étudiant à se questionner sur l’utilité  de la simulation dans  la validation du concept mathématique, et par la suite l’amener à se questionner sur l’intérêt d’une simulation quelconque.
Référence
· Manuel  du cours sur Expresso

· Tutoriel sur Expresso

RM : Expresso (interface de gestion de la zone graphique en java incluant la manipulation des boutons, des glissières et des menu, langage développé par les professeurs André Boileau et Maurice Garançon ).
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